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संगीत के बदलते ᭭वᱨप और उसके ᳞ावसायीकरण कᳱ बᱟआयामी ᮧᳰᮓया का 

िव᳣ेषण करता ह।ै परंपरागत ᱨप से संगीत को साधना, सं᭭कृित और आि᭜मक 

अिभ᳞िᲦ का मा᭟यम माना गया ह,ै ᳴कतु समकालीन युग मᱶ यह एक संगᳯठत 

उ᳒ोग के ᱨप मᱶ भी उभरकर सामने आया ह।ै इस अ᭟ययन का उ᳎े᭫ य संगीत 

िशᭃा, मंचीय ᮧ᭭तुितयᲂ तथा िडिजटल मा᭟यमᲂ के मा᭟यम से संगीत के 

᳞ावसाियक िवकास को समझना ह।ै संगीत िशᭃा के ᭃेᮢ मᱶ आज सं᭭थागत 

ᮧिशᭃण, ऑनलाइन कᭃाएँ, स᳷टᳰफकेट कोसᭅ, और ᳞ावसाियक िडिᮕयᲂ ने संगीत 

को रोजगारो᭠मुख बनाया ह।ै गुᱨ-िश᭬य परंपरा के साथ-साथ आधुिनक िशᭃण 

ᮧणािलयᲂ ने संगीतकारᲂ के िलए कᳯरयर के नए अवसर सृिजत ᳰकए ह।ᱹ मंचीय 

संगीत के संदभᭅ मᱶ संगीत सभाएँ, कॉ᭠सटᭅ, ᳯरयिलटी शोज़ और अंतररा᳦ीय मंचᲂ ने 

कलाकारᲂ को आᳶथक और सामािजक पहचान ᮧदान कᳱ ह।ै िडिजटल मा᭟यमᲂ ने 

संगीत के ᳞ावसाियक ᭭वᱨप को और अिधक ᳞ापक बना ᳰदया ह।ै यूᲷूब, 

ओटीटी ᭡लेटफॉमᭅ, ᭥यूिजक ᭭ᮝीᳲमग ऐ᭡स और सोशल मीिडया के मा᭟यम से 

कलाकार सीधे ᮰ोताᲐ तक पᱟँच बना रहे हᱹ, िजससे आय के नए ᮲ोत जैसे 

िव᭄ापन, स᭣सᳰᮓ᭡शन और ᮩांड सहयोग संभव हो सके ह।ᱹ यह शोधपᮢ इस त᭝य 

पर ᮧकाश डालता है ᳰक िडिजटल तकनीक ने न केवल संगीत के ᮧचार-ᮧसार को 

सरल बनाया ह,ै  
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बि᭨क संगीत को वैि᳡क बाज़ार से भी जोड़ा ह।ै अ᭟ययन यह िन᭬कषᭅ ᮧ᭭तुत करता ह ैᳰक संगीत का ᳞ावसायीकरण जहा ँकलाकारᲂ 

को आ᭜मिनभᭅरता और अवसर ᮧदान करता ह,ै वहᱭ यह गुणवᱫा,  मौिलकता और सां᭭ कृितक मू᭨यᲂ से जुड़े ᮧ᳤ भी उठाता ह।ै अतः 

संतुिलत दिृ᳥कोण के साथ संगीत के ᳞ावसाियक और सां᭭ कृितक पᭃᲂ को समझना आज के समय कᳱ आव᭫यकता ह।ै 
 
Introduction:- 
परंपरागत समाजᲂ मᱶ संगीत को गुᱧकुल ᮧणाली या उ᭭ताद-शािगदᭅ परंपरा के मा᭟यम से सीखा जाता था। यह िशᭃा सां᭭ कृितक 
उᱫरािधकार पर आधाᳯरत थी, न ᳰक ᳞ापाᳯरक उ᳎े᭫य पर। म᭟यकाल मᱶ राजाᲐ और नवाबᲂ ᳇ारा कलाकारᲂ को संरᭃण ᳰदया गया, 

िजससे संगीत को आᳶथक सहारा िमला। संगीत अपनी सबसे ᮧाचीन उ᭜पिᱫ से ही मानवता के साथ भावना᭜मक अिभ᳞िᲦ, 
ᮧतीका᭜मक संᮧेषण और सामािजक एकता के एक िविश᳥ मा᭟यम के ᱨप मᱶ जुड़ा रहा है। ᳴कतु इसके शैिᭃक िनिहताथᲄ को ᮧायः 
केवल सृजना᭜मक ᭃेᮢ से संबंिधत भूिमका तक सीिमत माना गया है। वा᭭तव मᱶ, शᭃैिणक, तंिᮢका-िव᭄ान (᭠यूरोसाइंस) तथा 
मानविव᭄ान (एंᮣ ोपोलॉजी) के ᭃेᮢᲂ मᱶ बढ़ते शोध यह दशाᭅते ह ᱹᳰक संगीत एक सावᭅभौिमक भाषा के ᱨप मᱶ मह᭜वपूणᭅ शैिᭃक मू᭨य 
रखता ह,ै जो ᮧारंिभक बा᭨याव᭭था से ही ᳞िᲦयᲂ के स᭄ंाना᭜मक, भावा᭜मक तथा सामािजक िवकास को ᮧो᭜सािहत करने मᱶ सᭃम 

ह।ै औपिनवेिशक काल मᱶ ᮕामोफोन ᳯरकॉडᭅ और रेिडयो के आगमन से संगीत पहली बार बड़े पैमाने पर बाजार से जुड़ा। ᭭वतंᮢता के 

बाद ᳰफ़᭨म उ᳒ोग और रेिडयो ᮧसारण ने संगीत को लोकिᮧय ᳞वसाय बनाया। 21वᱭ सदी मᱶ इंटरनेट और िडिजटल ᭡लेटफॉ᭥सᭅ ने 
संगीत को वैि᳡क उ᳒ोग मᱶ पᳯरवᳶतत कर ᳰदया। 
 
संगीत िशᭃा का ᳞ावसाियक ᭭वᱨप:- 
(क) सं᭭ थागत िशᭃा:- 

आज संगीत िशᭃा केवल शौक तक सीिमत नहᱭ रही, बि᭨क एक ᳞ावसाियक कᳯरयर िवक᭨प बन चुकᳱ है। िव᳡िव᳒ालयᲂ, संगीत 

अकादिमयᲂ और िनजी सं᭭थानᲂ मᱶ िडᮕी और िड᭡लोमा पाᲹᮓम उपल᭣ध ह।ᱹ ये सं᭭थान न केवल शाᳫीय संगीत, बि᭨क पा᳟ा᭜य 

संगीत, ᭢यूजन, संगीत उ᭜पादन और साउंड इंजीिनयᳳरग जैसे ᭃेᮢᲂ मᱶ ᮧिशᭃण ᮧदान करते ह।ᱹ संगीत िव᳒ालयᲂ कᳱ फᳱस संरचना, 
ᮧमाणपᮢ मू᭨य और ᮩांड पहचान इस ᭃेᮢ को एक संगᳯठत ᳞वसाय बनाती ह।ै  
 

(ख) ऑनलाइन संगीत िशᭃा:- 

िडिजटल युग मᱶ ऑनलाइन िशᭃा का मह᭜व तेजी से बढ़ा ह।ै वीिडयो ले᭍चर, लाइव ᭍लासेस और मोबाइल ऐ᭡स के मा᭟यम से संगीत 

सीखना आसान हो गया ह।ै इससे िशᭃक और िव᳒ाथᱮ दोनᲂ को लाभ ᱟआ ह।ै उदाहरण के िलए, ᭡लेटफॉमᭅ जैसे यूᲷूब और 

᭭पोᳯटफाई केवल संगीत सुनने का मा᭟यम नहᱭ, बि᭨क शᭃैिणक सामᮕी और ᮧचार के भी मंच बन चुके ह।ᱹ कई कलाकार अपने चैनलᲂ 

के मा᭟यम से िव᭄ापन, स᭣सᳰᮓ᭡शन और ᮩांड सहयोग से आय अᳶजत करते ह।ᱹ 

 

(ग) रोजगार और उ᳒िमता:- 

संगीत िशᭃा से ᮧिशिᭃत ᳞िᲦ िशᭃक, ᮧिशᭃक, कंपोज़र, अरᱶजर, साउंड इंजीिनयर और ᭥यूिजक थेरेिप᭭ट जैसे अनेक ᭃेᮢᲂ मᱶ 
रोजगार ᮧा᳙ कर सकता ह।ै इस ᮧकार िशᭃा ᭭वयं एक ᳞ावसाियक िनवेश बन जाती है। 
 
मचंीय ᮧदशᭅन और ᳞ावसाियकता:- 
(क) पारंपᳯरक मचं से आधिुनक शो तक:- 

पहले संगीत मंच मᳰंदरᲂ, मेलᲂ और राजदरबारᲂ तक सीिमत थे। आज कॉ᭠सटᭅ, फेि᭭टवल, कॉपᲃरेट इवᱶ᭗स और टेलीिवजन ᳯरयिलटी 

शोज़ ने मंचीय संगीत को िवशाल ᳞वसाय मᱶ बदल ᳰदया ह।ै लाइव कॉ᭠स᭗सᭅ मᱶ ᳯटकट िबᮓᳱ, ᮧायोजन, िव᭄ापन और मचᱸडाइज (टी-

शटᭅ, ए᭨बम आᳰद) से कलाकारᲂ और आयोजकᲂ को आय होती ह।ै 
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(ख) कलाकारᲂ कᳱ ᮩाडं वै᭨य:ू- 

आज कलाकार केवल गायक या वादक नहᱭ, बि᭨क एक ᮩांड बन चुका ह।ै उनकᳱ लोकिᮧयता सोशल मीिडया फॉलोअसᭅ, यूᲷूब ᳞ूज 

और ᭭टेज शो कᳱ मांग से मापी जाती ह।ै बड़े कलाकारᲂ के एक शो कᳱ फᳱस लाखᲂ या करोड़ᲂ मᱶ होती ह।ै मंचीय ᮧदशᭅन कलाकार को 
पहचान और आᳶथक ि᭭थरता दोनᲂ ᮧदान करता ह।ै 
 

(ग) सां᭭कृितक पयᭅटन और सगंीत:- 

संगीत महो᭜सव और सां᭭ कृितक कायᭅᮓम पयᭅटन उ᳒ोग से जुड़े ह।ᱹ राज᭭थान, गोवा और केरल जैसे रा᭔यᲂ मᱶ संगीत उ᭜सव िवदशेी 

पयᭅटकᲂ को आकᳶषत करते हᱹ, िजससे ᭭थानीय अथᭅ᳞व᭭था को लाभ होता ह।ै 
 
अ᭟ययन के उ᳎े᭫य:- 
1. िडिजटल मा᭟यम और संगीत का ᳞वसायीकरण का अ᭟ययन  
2. संगीत िशᭃा के ᳞ावसाियक ᭭वᱨप का अ᭟ययन 

 
िडिजटल मा᭟यम और संगीत का ᳞वसायीकरण:- 
(क) ᳯरकॉᳺडग उ᳒ोग स े᭭ᮝीᳲमग तक:- 

पहले संगीत कᳱ िबᮓᳱ कैसेट, सीडी और डीवीडी के मा᭟यम से होती थी। अब िडिजटल ᭭ᮝीᳲमग ᭡लेटफॉ᭥सᭅ ने इस मॉडल को बदल 

ᳰदया ह।ै कलाकार अपने गीतᲂ को ऑनलाइन अपलोड कर िव᳡भर के ᮰ोताᲐ तक पᱟचँा सकते ह।ᱹ िडिजटल मा᭟यम ने छोटे और 
᭭वतंᮢ कलाकारᲂ को भी अवसर ᳰदया ह ैᳰक वे िबना ᳰकसी बड़ ेᮧोड᭍शन हाउस के समथᭅन के अपनी पहचान बना सकᱶ । 
 

(ख) सोशल मीिडया और ᮧचार:- 

फेसबुक, इं᭭टाᮕाम और यूᲷूब जैसे ᭡लेटफॉमᭅ कलाकारᲂ के िलए ᮧचार का सबसे बड़ा साधन बन गए ह।ᱹ वायरल वीिडयो और री᭨स 
से रातᲂ-रात ᮧिसि᳍ िमल सकती है। इससे िव᭄ापन और ᮩांड डी᭨स के नए रा᭭ते खुलते ह।ᱹ 
 

(ग) कॉपीराइट और रॉय᭨टी:- 
िडिजटल युग मᱶ कॉपीराइट और बौि᳍क संपदा अिधकार अ᭜यंत मह᭜वपूणᭅ हो गए ह।ᱹ गीतᲂ कᳱ ᭭ᮝीᳲमग से कलाकारᲂ को रॉय᭨टी 
िमलती ह।ै हालांᳰक, पायरेसी और अवैध डाउनलोड जैसी सम᭭याए ँभी इस ᭃेᮢ कᳱ चुनौती ह।ᱹ 
 
सकारा᭜मक ᮧभाव :- 
संगीत के ᳞ावसायीकरण और आधुिनक तकनीकᳱ िवकास के पᳯरणाम᭭वᱨप इसके कई मह᭜वपूणᭅ सकारा᭜मक ᮧभाव सामने आए हᱹ, 

िजनका ᮧभाव केवल कलाकारᲂ तक सीिमत न होकर समाज, सं᭭कृित और अथᭅ᳞व᭭था के िविभ᳖ ᭃेᮢᲂ तक िव᭭तृत ह।ै िन᳜िलिखत 
ᳲबदᲐु के मा᭟यम से इन ᮧभावᲂ को िव᭭तार से समझा जा सकता है— 
 
रोजगार सजृन:- 
संगीत उ᳒ोग ने ᮧ᭜यᭃ एवं अᮧ᭜यᭃ ᱨप से लाखᲂ लोगᲂ को रोजगार के अवसर ᮧदान ᳰकए ह।ᱹ इस ᭃेᮢ मᱶ केवल गायक और वादक 
ही नहᱭ, बि᭨क संगीत िशᭃक, संगीत िनदᱷशक, गीतकार, साउंड इंजीिनयर, ᳯरकॉᳺडग तकनीिशयन, वीिडयो िनमाᭅता, मंच ᮧबंधक, 

ᮧकाश एवं ᭟विन ᳞व᭭था से जुड़ ेकमᱮ, ᮧचार-ᮧसार िवशेष᭄ और िडिजटल कंटᱶट ᳰᮓएटर जैसे अनेक पेशे िवकिसत ᱟए ह।ᱹ  
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विै᳡क पहचान:- 
िडिजटल ᭡लेटफॉमᭅ और अंतररा᳦ीय मंचᲂ के मा᭟यम से ᭭थानीय एवं पारंपᳯरक संगीत को वैि᳡क ᮰ोताᲐ तक पᱟचँने का अवसर 
िमला ह।ै पहले जो संगीत ᳰकसी िवशेष ᭃेᮢ या समुदाय तक सीिमत था, वह अब िव᳡ के िविभ᳖ दशेᲂ मᱶ सुना और सराहा जा रहा 

ह।ै इससे न केवल कलाकारᲂ को अंतररा᳦ीय पहचान िमलती ह,ै बि᭨क संबंिधत सं᭭कृित और भाषा को भी वैि᳡क मंच ᮧा᳙ होता ह।ै  
 
नवाचार और रचना᭜मक ᮧयोग:- 
संगीत उ᳒ोग मᱶ ᳞ावसाियक ᮧित᭭पधाᭅ और तकनीकᳱ ᮧगित ने नवाचार को ᮧो᭜सािहत ᳰकया ह।ै ᭢यूजन ᭥यूिजक, इले᭍ᮝॉिनक 

᭥यूिजक, रैप, जैज़ और लोक संगीत के िम᮰ण जैसे नए-नए ᮧयोग सामने आए ह।ᱹ िडिजटल सॉ᭢टवेयर और आधुिनक वा᳒ यंᮢᲂ ने 
संगीत रचना को अिधक सुलभ और िविवधतापणूᭅ बना ᳰदया है।  
 
आᳶथक योगदान:- 
संगीत उ᳒ोग रा᳦ीय अथᭅ᳞व᭭था मᱶ मह᭜वपणूᭅ योगदान देता है। ए᭨बम िबᮓᳱ, लाइव कॉ᭠सटᭅ, िडिजटल ᭭ᮝीᳲमग, िव᭄ापन, ᳰफ᭨म 

संगीत और ᮩांड ᮧमोशन के मा᭟यम से बड़ी माᮢा मᱶ राज᭭व उ᭜प᳖ होता ह।ै इसके साथ ही, संगीत पयᭅटन और सां᭭ कृितक उ᭜सवᲂ से 
᭭थानीय अथᭅ᳞व᭭था को भी लाभ िमलता ह।ै सरकार को कर के ᱨप मᱶ आय ᮧा᳙ होती है और दशे कᳱ रचना᭜मक अथᭅ᳞व᭭था को 
मजबूती िमलती ह।ै इस ᮧकार संगीत केवल सां᭭ कृितक धरोहर नहᱭ, बि᭨क एक सशᲦ आᳶथक संसाधन भी बन चुका ह।ै संगीत के 

सकारा᭜मक ᮧभाव रोजगार सृजन, वैि᳡क पहचान, नवाचार और आᳶथक िवकास के ᱨप मᱶ ᭭प᳥ ᱨप से ᳰदखाई दतेे ह।ᱹ यह न केवल 

᳞िᲦगत कलाकारᲂ के जीवन को सम᳍ृ करता ह,ै बि᭨क समाज और रा᳦ के सां᭭कृितक एवं आᳶथक िवकास मᱶ भी मह᭜वपूणᭅ भूिमका 
िनभाता है। 
 
चनुौितया ँऔर सम᭭याएँ :- 
संगीत के बढ़ते ᳞ावसायीकरण और िडिजटल िव᭭तार ने जहाँ अनेक अवसर ᮧदान ᳰकए हᱹ, वहᱭ इसके साथ कई गंभीर चुनौितयाँ और 

सम᭭याएँ भी उ᭜प᳖ ᱟई ह।ᱹ ये सम᭭याएँ न केवल कलाकारᲂ कᳱ रचना᭜मक ᭭वतंᮢता को ᮧभािवत करती हᱹ, बि᭨क संगीत कᳱ 
सां᭭ कृितक गुणवᱫा और सामािजक भूिमका पर भी ᮧ᳤िच᭮न लगाती ह।ᱹ िन᳜िलिखत ᳲबदᲐु के मा᭟यम से इन चुनौितयᲂ को िव᭭तार 
से समझा जा सकता है— 
 
᳞ावसाियक दबाव :- 
आज संगीत का म᭨ूयांकन उसकᳱ कला᭜मक गहराई के बजाय उसकᳱ ᳞ावसाियक सफलता के आधार पर अिधक ᳰकया जाने लगा ह।ै 
ᳯरकॉडᭅ कंपिनयाँ और िडिजटल ᭡लेटफॉमᭅ ऐसे संगीत को ᮧाथिमकता देते ह ᱹ जो ज᭨दी लोकिᮧय हो और अिधक लाभ कमाए। 
पᳯरणाम᭭वᱨप, कलाकारᲂ पर यह दबाव बढ़ जाता ह ैᳰक वे बाज़ार कᳱ मांग के अनुसार ही संगीत रचᱶ। इससे मौिलकता, शाᳫीयता 
और ᮧयोगधᳶमता ᮧभािवत होती ह।ै  
 
पारंपᳯरक संगीत कᳱ उपेᭃा :- 
᳞ावसाियक संगीत के ᮧभु᭜व के कारण शाᳫीय और लोक संगीत को अपेिᭃत मचं और ᮧचार नहᱭ िमल पाता। टेलीिवजन, रेिडयो 
और िडिजटल मीिडया पर मु᭎यतः लोकिᮧय और ᳰफ᭨मी संगीत को ही ᭭थान ᳰदया जाता है। इससे पारंपᳯरक कलाकारᲂ को आᳶथक 
और सामािजक समथᭅन कम िमलता है। धीरे-धीरे युवा पीढ़ी का झुकाव भी इन शैिलयᲂ से दरू होता जा रहा ह,ै िजससे सां᭭कृितक 
िवरासत के लु᳙  होने का खतरा उ᭜प᳖ हो गया ह।ै 
 
आᳶथक असमानता :- 
संगीत उ᳒ोग मᱶ आय का िवतरण असमान ह।ै ᮧिस᳍ और बड़े कलाकारᲂ को अिधक मंच, अिधक ᮧचार और अिधक पाᳯर᮰िमक 

िमलता है, जबᳰक छोटे और उभरते कलाकारᲂ को सीिमत अवसरᲂ मᱶ ही काम करना पड़ता ह।ै िडिजटल ᭡लेटफॉमᭅ पर भी लोकिᮧय 

कलाकारᲂ के गीत अिधक सुने जाते हᱹ, िजससे उ᭠हᱶ अिधक रॉय᭨टी िमलती है, जबᳰक नए कलाकारᲂ कᳱ आय बᱟत कम रहती ह।ै  
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िडिजटल पायरेसी :- 
िडिजटल तकनीक ने संगीत को ᳞ापक ᱨप से उपल᭣ध कराया है, ᳴कतु इसके साथ पायरेसी कᳱ सम᭭या भी बढ़ी ह।ै अवैध डाउनलोड, 
म᭢ुत ᭭ᮝीᳲमग और कॉपी ᳰकए गए कंटᱶट से कलाकारᲂ और संगीत िनमाᭅताᲐ कᳱ आय मᱶ भारी कमी आती है। इससे कॉपीराइट और 
बौि᳍क संपदा अिधकारᲂ का उ᭨लंघन होता ह।ै  संगीत उ᳒ोग मᱶ ᳞ावसायीकरण और िडिजटल िव᭭तार ने जहाँ नए अवसर पैदा 

ᳰकए हᱹ, वहᱭ कला कᳱ गुणवᱫा, पारंपᳯरक संगीत का संरᭃण, आᳶथक समानता और बौि᳍क संपदा कᳱ सुरᭃा जैसी गंभीर चुनौितयाँ 

भी उ᭜प᳖ कᳱ ह।ᱹ इन सम᭭याᲐ का समाधान तभी संभव ह ैजब नीित-िनमाᭅता, शैिᭃक सं᭭थान, मीिडया और समाज िमलकर संतुलन 

᭭थािपत करᱶ, ताᳰक संगीत का िवकास केवल आᳶथक लाभ तक सीिमत न रहकर सां᭭कृितक और रचना᭜मक मू᭨यᲂ को भी सुरिᭃत रख 
सके। 
 
संतुलन कᳱ आव᭫यकता: कला और ᳞वसाय :- 
संगीत का ᳞ावसायीकरण आधुिनक समय कᳱ एक अपᳯरहायᭅ वा᭭तिवकता है, ᭍यᲂᳰक कलाकारᲂ को अपने जीवनयापन, साधनᲂ के 
िवकास और रचना᭜मक कायᭅ को िनरंतर आगे बढ़ाने के िलए आᳶथक संसाधनᲂ कᳱ आव᭫यकता होती है। परंतु यᳰद संगीत को केवल 
लाभ कमाने का साधन बना ᳰदया जाए और उसकᳱ कला᭜मक आ᭜मा तथा सां᭭कृितक म᭨ूयᲂ कᳱ उपेᭃा कᳱ जाए, तो उसका सामािजक 

और शैिᭃक मह᭜व धीरे-धीरे ᭃीण हो सकता ह।ै  सबसे पहले, यह आव᭫यक है ᳰक संगीत को एक ᳞वसाय के ᱨप मᱶ ᭭वीकार करते 

ᱟए भी उसकᳱ रचना᭜मक ᭭वतंᮢता और सां᭭कृितक पहचान को सुरिᭃत रखा जाए। कलाकार को बाजार कᳱ मांग के अनुसार ही नहᱭ, 

बि᭨क अपनी संवेदनशीलता, अनुभव और परंपरा के अनुᱨप संगीत सृजन करने का अवसर िमलना चािहए। यᳰद केवल लोकिᮧयता 

और ता᭜कािलक लाभ को ᮧाथिमकता दी जाएगी, तो संगीत कᳱ गहराई, भावना᭜मकता और मौिलकता ᮧभािवत होगी। इसिलए 

᳞ावसाियक मंचᲂ को ऐसे संगीत को भी ᭭थान देना चािहए जो सां᭭कृितक दिृ᳥ से मू᭨यवान हो, भले ही वह तुरंत लाभकारी न हो। 

 

दसूरे, िशᭃा सं᭭थानᲂ कᳱ भूिमका इस संतुलन को ᭭थािपत करने मᱶ अ᭜यंत मह᭜वपूणᭅ ह।ै संगीत िशᭃा केवल तकनीकᳱ कौशल जैसे 

गायन, वादन या ᳯरकॉᳺडग तक सीिमत नहᱭ होनी चािहए, बि᭨क उसमᱶ सᲅदयᭅबोध, अनुशासन, नैितकता और सां᭭कृितक चेतना का 

भी समावेश होना चािहए।  तीसरे, मंचीय ᮧ᭭तुितयᲂ मᱶ गुणवᱫा और िविवधता बनाए रखना आव᭫यक ह।ै आज कई मंच केवल 

᳞ावसाियक दिृ᳥ से सफल और लोकिᮧय कलाकारᲂ तक सीिमत रह जाते ह,ᱹ िजससे नए और पारंपᳯरक कलाकारᲂ को अवसर नहᱭ 

िमल पाता। यᳰद मंचᲂ पर शाᳫीय, लोक, ᭢यूजन और आधुिनक संगीत कᳱ िविवध शिैलयᲂ को समान मह᭜व ᳰदया जाए, तो इससे न 

केवल सां᭭कृितक समृि᳍ बढ़ेगी, बि᭨क दशᭅकᲂ कᳱ ᱧिच और समझ भी ᳞ापक होगी।  

 

चौथे, िडिजटल मा᭟यमᲂ का िववेकपणूᭅ उपयोग अ᭜यंत आव᭫यक है। इंटरनेट और सोशल मीिडया ने संगीत को वैि᳡क ᭭तर पर 

पᱟचँाने मᱶ मह᭜वपूणᭅ भूिमका िनभाई है, ᳴कतु इनका उपयोग केवल लाभ कमाने और ᭜वᳯरत ᮧिसि᳍ के िलए नहᱭ होना चािहए। 

िडिजटल ᭡लेटफॉमᭅ का उपयोग सां᭭ कृितक धरोहर के संरᭃण, दलुᭅभ रचनाᲐ के सᮕंह और नई पीढ़ी तक पारंपᳯरक संगीत पᱟचँाने के 

िलए ᳰकया जाना चािहए। इससे संगीत कᳱ िविवधता बनी रहेगी और उसकᳱ शैिᭃक एवं सां᭭ कृितक भूिमका सुदढ़ृ होगी। संगीत तभी 
साथᭅक ᱨप से िवकिसत होगा जब उसमᱶ कला और ᳞वसाय के बीच संतुलन ᭭थािपत ᳰकया जाएगा। आᳶथक ि᭭थरता कलाकार को 
सृजन के िलए ᭭वतंᮢता ᮧदान करती है, जबᳰक कला᭜मक और सां᭭कृितक मू᭨य संगीत को समाज के िलए उपयोगी और ᮧेरणादायक 

बनाते ह।ᱹ यᳰद यह संतुलन बना रहता है, तो संगीत न केवल एक सफल उ᳒ोग बनेगा, बि᭨क मानवीय संवेदनाᲐ, सां᭭ कृितक 
िवरासत और सामािजक एकता का सशᲦ मा᭟यम भी बना रहेगा। 
 

िन᭬कषᭅ:- 
संगीत आज एक बᱟआयामी ᳞वसाय बन चुका है, िजसमᱶ िशᭃा, मंच और िडिजटल मा᭟यमᲂ कᳱ मह᭜वपणूᭅ भूिमका है। संगीत िशᭃा 

ने इसे एक पेशेवर कᳯरयर का ᱨप ᳰदया ह,ै मंचीय ᮧदशᭅन ने कलाकारᲂ को पहचान और आय का साधन ᮧदान ᳰकया ह,ै और 

िडिजटल मा᭟यमᲂ ने इसे वैि᳡क ᭭तर पर पᱟचँाया ह।ै य᳒िप ᳞ावसायीकरण से अनेक अवसर उ᭜प᳖ ᱟए हᱹ, ᳰफर भी कला कᳱ 
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मौिलकता और सां᭭कृितक िवरासत को बनाए रखना एक बड़ी चुनौती ह।ै अतः यह कहा जा सकता है ᳰक संगीत का भिव᭬य तभी 
उᲰवल होगा जब कला और ᳞वसाय के बीच संतुलन ᭭थािपत ᳰकया जाएगा—जहाँ संगीत न केवल लाभ का साधन बने, बि᭨क 

समाज को सᲅदयᭅ, शांित और सां᭭कृितक समृि᳍ भी ᮧदान करे। 
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