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El presente trabajo propone el desarrollo de un sitio web destinado a la
gestion de los objetos de aprendizaje de la Universidad Autébnoma de
Campeche (UAC), con la finalidad de facilitar el acceso y compartir
estas herramientas valiosas con la comunidad académica. El portal
ofrece la administracion y consulta de objetos de aprendizaje,
destacando por su capacidad de busqueda y categorizacion. Ademas,
permite comentarios interactivos y la revision de videos, facilitando la

interaccion entre maestros y estudiantes registrados en la plataforma.
Se llevé a cabo un andlisis de diversas herramientas para determinar la
plataforma de almacenamiento del contenido multimedia. Se evaluaron
opciones locales y en la nube, tomando en cuenta factores de
complejidad y costos. La eleccion final fue PeerTube, ya que simplifica
la administracion del servidor multimedia al facilitar su creacion de
acuerdo con las caracteristicas y requisitos especificos del portal web.

Copy Right, 1JAR, 2023,. All rights reserved.

Introduction:-

Este trabajo propone la creacion de un sistema que gestione y facilite la distribucién de los objetos de aprendizaje de
la Universidad Auténoma de Campeche. En el @ambito universitario, la gestion de contenido audiovisual se ha vuelto
crucial debido a la creciente demanda de acceso a materiales educativos. En este sentido, se busca una herramienta
especializada que optimice de manera eficiente los procesos de gestion de los objetos de aprendizaje asociados a
cada licenciatura. Este cambio implica reemplazar el método antiguo que implicaba el uso de una aplicacién externa
para publicar dichos objetos. En lugar de depender de herramientas externas, la nueva estrategia busca una solucién
interna mas eficiente y directa para la publicacion de estos elementos.

El Portal para la Gestién de Objetos de Aprendizaje en Videoes un sistema web que funciona con un servidor local,
disefiado para abordar de manera eficiente la gestion administrativa de material multimedia, especificamente objetos
de aprendizaje. Este sistema propone resolver esta problematica mediante la aplicacion de las mejores practicas en
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desarrollo de software, metodologias avanzadas, herramientas especializadas, técnicas avanzadas y estandares
reconocidos, para asi poder asegurar la calidad de este. El objetivo principal de la aplicacién es satisfacer las
necesidades diversas de las distintas facultades y sus respectivas licenciaturas. Ademas, se ha implementado un
sistema de permisos que garantiza que Unicamente los presidentes de academia tengan la capacidad de cargar, editar
o eliminar los materiales digitales, asegurando un control riguroso sobre la administracion de los recursos educativos
digitales en la plataforma.

Este trabajo inicia con la elaboracién de una especificacion de requisitos del software (ERS) con el propésito de
definir de manera precisa y completa tanto los aspectos funcionales como los no funcionales del software. A lo largo
del proceso de desarrollo del sistema, se aplican criterios especificos, apropiados y esenciales para asegurar una
ejecucion exitosa en todos los elementos que lo componen. Se mantiene en consideracion la necesidad de abordar
los posibles requisitos necesarios para el funcionamiento adecuado del sistema y para lograr un rendimiento 6ptimo.
Ademas, se incorporan caracteristicas que contribuyen al cumplimiento de los objetivos presentes y futuros de la
organizacion (Martinez, 2020)

En la especificacion de requisitos para la creacién de una plataforma de gestion de objetos de aprendizaje se
contemplan elementos como requerimientos funcionales, requerimientos no funcionales, entre otros.

Para comenzar a construir un sistema de software, es esencial comprender completamente lo que se planea construir.

Eso se logra a través de la definicién de requerimientos que "Debe adaptarse a las necesidades del proceso, del

proyecto, del producto y de las personas que hacen el trabajo. La ingenieria de requerimientos tiende un puente para

el disefio y la construccion.”(Pressman, 2002). En el contexto de un sistema, estos requerimientos se dividen en dos

categorias principales:

1. Requerimientos funcionales: Estos describen de manera especifica los servicios que el sistema proporcionara,
cémo los usuarios interactuaran con él y como debera comportarse en situaciones particulares.

2. Requerimientos no funcionales: Estos se refieren a las condiciones o restricciones que afectaran a los servicios o
funcionalidades que el sistema ofrecera.

Aunque repositorios similares ya forman parte de la comunidad académica, este sistema aspira a ser particular de la
Universidad Auténoma de Campeche. Esto se debe a la clara preferencia de los estudiantes por la retroalimentacion
mediante videos, reconociendo que este formato proporciona una via efectiva para comunicar informacion, ofrecer
explicaciones detalladas y fomentar un entorno de aprendizaje mas interactivo. (Gomez & Pérez, 2013).

Metodologia:-

Anélisis de requerimientos

Después de haber hecho una investigacién exhaustiva para conocer las necesidades de los presidentes de academia,
se nos brindo la oportunidad de detallar cada uno de los enfoques empleados para identificar el funcionamiento que
exhibird el sistema que se va a desarrollar.

Todo esto se realiza con el objetivo de comprender los requisitos, preferencias y perspectivas de nuestros clientes y
posibles usuarios con respecto al producto. El propdsito fundamental es distinguir lo que estan buscando para poder
satisfacer sus necesidades a través de un software funcional y de alta calidad.

Para identificar los requerimientos necesarios, se emplearon diversas herramientas, siendo la entrevista la primera de
ellas. Durante este proceso, se formularon preguntas especificas disefiadas para descubrir las demandas particulares
de los usuarios (Somerville, 2011). Cabe destacar que, en virtud de su afinidad con el area de estudio, se entrevistd a
la presidente de la licenciatura en Ingenieria en Sistemas Computacionales, quien actia como representante de los
presidentes de academia de la Facultad.

Entrevista

1. ¢Cudl es el objetivo principal de este software?
R: “El objetivo principal de este software es proporcionar una plataforma de gestion de objetos de aprendizaje
para la Universidad Autonoma de Campeche. Este sistema pretende remplazar y mejorar el antiguo método
(jtunes) en que se compartian estos objetos de aprendizaje, dando lugar a una aplicacion propia de la
universidad. Se busca que los maestros y estudiantes puedan interactuar con los videos. Estos videos tendran
una administracion por detras.”
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2. ¢Cuadles son las necesidades que tiene?

R: “Este sistema busca cubrir la gestion del contenido multimedia de cada programa de unidad de aprendizaje,
ya que la universidad necesita una forma efectiva de cargar, organizar y administrar esos videos. Asi como
permitir la interaccion entre maestros y estudiantes, lo que incluye comentarios, preguntas y respuestas, y
discusiones relacionadas al contenido de video.

Principalmente se busca una manera agil de supervisar y gestionar todo el contenido y las interacciones en el
sistema, incluyendo la capacidad de agregar o eliminar licenciaturas y controlar el acceso de los usuarios.”

3. ¢Cuales son las funciones primordiales que debe tener la aplicacion?

R:

e Tener una forma eficiente de buscar y categorizar videos para que los usuarios encuentren el contenido que
necesitan, donde se incluyan los metadatos, como titulo, descripcién, autor y licenciatura relacionada.

e Una funcién de comentarios en los videos para la interaccion y el didlogo en torno a los videos. Los usuarios,
como maestros y estudiantes, pueden dejar comentarios para compartir sus pensamientos, hacer preguntas o
brindar retroalimentacion.

e Una blsqueda avanzada que permita a los usuarios encontrar rapidamente los videos que necesitan. Esto podria
incluir filtros como licenciatura, programa de unidad de aprendizaje, unidad y otros criterios relevantes.

4. ¢Cuéles son las caracteristicas o funciones mas criticas que debe tener el software?

R: “Una funcién critica es la moderacién de comentarios y contenido. Esto implica supervisar y revisar 10s
comentarios y asegurarse de que cumplan con pautas especificas, eliminando aquellos que contengan lenguaje
inapropiado, ofensivo o que viole las politicas de la universidad. Para garantizar un ambiente educativo
apropiado, el sistema debe contar con un filtro que identifique y bloguee contenido inapropiado. Esto ayuda a
prevenir que material ofensivo o no relacionado con la educacion se muestre en la plataforma.

Igualmente, el sistema debe garantizar que solo los usuarios autorizados tengan acceso a la administracién del
sistema. Lo cual se logrard mediante credenciales seguras y mecanismos de autenticacion para los roles
principales.”

5. ¢Quiénes seran los usuarios finales del sistema?

R: “Se pretende que tanto maestros y alumnos matriculados a la institucion sean los usuarios.”

6. ¢A qué tipo de publico le gustaria llegar?

R: “El sistema esta disefiado para la comunidad universitaria, sin embargo, cualquier persona con acceso a
internet podra ingresar y visualizar el contenido.”

7. ¢Quiénes tendrén acceso al sistema?

R:
Los roles con credenciales y acceso al sistema seran:

e Administradores Generales: Estos usuarios tienen el mas alto nivel de acceso y control en el sistema. Pueden
administrar y supervisar todas las facultades y licenciaturas de la universidad, agregar o eliminar licenciaturas y
facultades segln sea necesario, gestionar los permisos y accesos de otros usuarios, como coordinadores de
facultad y presidentes de academia, realizar un seguimiento del uso del sistema y las estadisticas globales,
resolver problemas y tomar decisiones importantes en la administracion de contenido educativo.

e Presidentes de Academia: Estan a cargo de una licenciatura o programa de estudio especifico. podran revisar y
autorizar el contenido de video relacionado con su licenciatura, trabajar en colaboracién con maestros para
garantizar que el contenido sea relevante y de alta calidad, ayudar a dirigir las discusiones y decisiones sobre el
contenido de video en su &rea, asi como reportar estadisticas y datos de uso especificos de su licenciatura.

8. ¢Cudles son sus aspiraciones del sistema?

R: “La aspiracion del sistema es simplificar y agilizar el proceso de carga y aprobacion de videos. En el futuro,
se busca establecer un proceso de validacion directa, lo que significa que los maestros podran cargar videos
directamente en la plataforma sin necesidad de recurrir a medios externos o procesos complicados. Esto
simplificara la colaboracion y compartira conocimiento.

El proceso consiste en que los maestros podran subir sus propios videos directamente en la plataforma, lo que
les brindara un mayor control sobre el contenido que desean compartir. Después de la carga, los videos estaran
sujetos a revision y autorizacién por parte de los presidentes de academia. Esto garantiza que el contenido
cumpla con los estdndares de calidad y relevancia académica antes de ser accesible para los estudiantes.
Haciendo més eficiente el proceso, permitiendo a los presidentes de academia revisar y autorizar videos antes
de su publicacién, asegurando la calidad del contenido.”

9. ¢Los alumnos podran buscar y ver videos sin restricciones?

R: “Si, los alumnos podran buscar y ver videos sin restricciones, al igual que en otras plataformas. No sera
necesario un registro para la visualizacion del contenido.”
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10. ¢Qué interacciones especificas se esperan de los alumnos?
R: “Los alumnos utilizaran la plataforma para ver videos de aprendizaje, lo que les permitird acceder a
contenido educativo relacionado con sus cursos y programas académicos. Unicamente podran expresar sus
opiniones y hacer preguntas sobre los videos que estan viendo si iniciaron sesion previamente; para acceder
rdpidamente a contenido que encuentran especialmente Util o interesante, los alumnos tendran la opcién de
marcar videos como favoritos; el sistema permitira a los alumnos: debatir, hacer preguntas, compartir ideas y
colaborar con compaiieros de clase y maestros.”

11. ¢Existen restricciones en cuanto a los comentarios?
R: “Si, es importante garantizar un entorno respetuoso y educativo en el sistema, por lo que se considera aplicar
restricciones en los comentarios. Esto implica que se podria establecer ciertas reglas o filtros para evitar que se
publiquen comentarios que sean inapropiados o spam, es decir, comentarios no deseados o irrelevantes.”

Herramienta de almacenamiento (servidor)

Enfrentar el dilema de donde almacenar nuestro contenido multimedia ha sido uno de los mayores desafios en este
proyecto. Para superar este obstaculo, examinamos minuciosamente diversas opciones, ampliando asi nuestras
posibilidades de implementacion. Entre las alternativas evaluadas, destacaron: la posibilidad de optar por un
servidor local y la eleccidn de servicios en la nube.

Tomando en cuenta que las herramientas siguientes demandan la creacion integral de un sistema desde sus
cimientos, abarcando tanto el frontend como el backend, resulta fundamental, para la exitosa implementacion de
cualquiera de estas opciones, dedicar especial atencion al desarrollo del lado frontend (Vicente, 2022). En este
sentido, se hace necesario disefiar interfaces de usuario intuitivas que simplifiquen la interaccién del usuario con el
contenido multimedia almacenado (Cuenca, 2012). Este proceso implica cuidar la usabilidad, garantizar la
accesibilidad y llevar a cabo la implementacion de caracteristicas interactivas que contribuyan a mejorar la
experiencia global del usuario (Barrueco, 2009).

En el enfoque local, consideramos la aplicacion de software especializado, como GlusterFS para Linux, que
posibilita la creacion de servidores y volumenes de almacenamiento de archivos (Gluster Community, 2023). A
pesar de su complejidad, este enfoque ofrece la ventaja de acceder al contenido a traves de una aplicacién web,
simplificando la modificacion de archivos en el mismo entorno. También exploramos opciones como Kaltura Media
Server y Adobe Media Server, que, si bien son excelentes para la creacion de servidores de video con soporte para
contenido interactivo y enriquecido, presentan la desventaja de ser bastante costosos (Familia Adobe Media Server,
s.f.).

En cuanto al enfoque de servicios en la nube, realizamos investigaciones exhaustivas sobre plataformas como
Microsoft OneDrive, Google Drive, Dropbox y Amazon Web Services. Estos servicios proporcionan
funcionalidades mediante su integracién en nuestra plataforma, permitiendo la gestién directa de archivos y carpetas
desde la pagina web del proyecto. Cada servicio ofrece caracteristicas especificas para operaciones como subir,
descargar, compartir y listar archivos (Microsoft OneDrive, s.f.) (Google, s.f.).

Luego de analizar diversas herramientas para el desarrollo del sistema, se opt6é por aquellas que proporcionan una
base sin necesidad de comenzar desde cero. Entre estas herramientas se encuentran: Vimeo, que a través de su API
facilita funciones de reproduccion de video y cargay Archive.org, que permite almacenar videos creando una cuenta
en la plataforma para gestionar el contenido de manera efectiva. (Herramienta Vimeo, 2015); (About the Internet
Archive, s.f.).

La eleccion final para el proyecto recayo en PeerTube. Este software de cddigo abierto no solo simplifica la creacion

del servidor multimedia, sino que también ofrece ventajas adicionales. PeerTube facilita la gestién del contenido

multimedia, proporciona una interfaz intuitiva para los usuarios y, al ser de cédigo abierto, permite una mayor

flexibilidad y personalizacion segin las necesidades especificas de nuestro proyecto(;Qué es Peertube? s.f.)

(Novotny, 2003). Todo esto gracias al uso de tecnologias entre ellas tenemos:

1. Python 3.8 o superior: PeerTube est4 escrito en Python, por lo que es necesario tener una versién de Python 3
instalada en el sistema.

2. PIP: PIP es un administrador de paquetes para Python que se utiliza para instalar las dependencias de PeerTube.

3. Node.js: La base sobre la cual PeerTube esta construido, Node.js facilita la ejecucion de cédigo JavaScript del
lado del servidor, permitiendo un rendimiento escalable y rapido.
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4. PostgreSQL: Esta base de datos relacional se encarga de almacenar de manera eficiente la informacion esencial
para el funcionamiento de PeerTube, garantizando una gestién de datos confiable y escalable.

5. Redis: Utilizado para gestionar colas y almacenar temporalmente datos, Redis mejora la eficiencia operativa de
PeerTube, contribuyendo a una experiencia de usuario fluida y receptiva.

6. FFmpeg: Herramienta esencial para la manipulacion de archivos multimedia, FFmpeg permite a PeerTube
convertir y procesar formatos de video, asegurando la compatibilidad y la reproduccién 6ptima.

7. Yarn: Este gestor de paquetes para Node.js simplifica la gestion de dependencias y la instalacion de software,
facilitando la administracién de los componentes necesarios para el correcto funcionamiento de PeerTube.

8. Git: Utilizado para el control de versiones, Git posibilita la implementacién de actualizaciones y mejoras en
PeerTube de manera eficiente y controlada.

9. Certificado SSL (Certbot): Garantiza la seguridad de la comunicacién al habilitar conexiones a través de
HTTPS, protegiendo la integridad de los datos transmitidos entre los usuarios y el servidor.

10. Nginx: Nginx es un servidor web que se utiliza para servir las paginas web de PeerTube.

11. npm: Es una herramienta que facilita la instalacion, gestién y actualizacion de paquetes y modulos de Node.js.

Requisitos especificos

Los requerimientos desempefian un papel crucial como base para la comunicacion entre las partes interesadas, que
incluyen a los clientes y desarrolladores, lo que facilita una comprension compartida del proyecto. Actllan como
guia (tabla 1) para el disefio y desarrollo del software, ayudando a estimar costos y tiempos, controlar los cambios,
garantizar la calidad y proporcionar documentacién esencial para futuras actualizaciones y el mantenimiento del
sistema.

Tabla 1:- Plantilla de requerimiento de software.

Requerimiento | Nimero de | Tipo de | Especifica el | User Story | Nimero asociado de la
#: requerimiento Requerimiento | tipo de | asociada historia de usuario
del software requerimiento
descrito
Supuesto Identifica problemas en caso de que el requerimiento no Ilegué a su objetivo
Descripcion Proporciona informacién sobre qué se espera lograr con este requisito y cémo debe
implementarse.
Razén Razon por la cual se realiza este requerimiento
Autor Autor que realizo la especificacion del requerimiento
Prioridad Prioridad que tiene el | Médulo Médulo en donde trabajara el
requerimiento para ser | asociado requerimiento especificado
desarrollado sobre los demds
requerimientos
Version Version de | Duracion Semanas Fecha fecha de la especificacion
modificaciones | (semanas) estimadas  de del requerimiento
del duracién en
requerimiento. desarrollo
Resultados:-

Implementacion de Peertube en el sistema
Después de un analisis de las diversas herramientas para poder crear nuestro sitio web y poder alojar el material
multimedia, se eligié el software denominado: Peertube, el cual permite crear el sistema de forma independiente.

La implementacién de PeerTube proporcionard una gestion eficaz en base los requerimientos funcionales del
software. Esta herramienta permite administrar cuentas y configurar el inicio de sesion adaptada a diversos perfiles
de usuarios, incluyendo a los administradores y a los presidentes de academia. Los presidentes de academia podran
gestionar los canales correspondientes a sus facultades y crear listas de reproduccion segin las unidades de
aprendizaje.
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En cuanto a la visualizacién de estadisticas, PeerTube ofrecera a los administradores un acceso detallado a datos
sobre el uso y desempefio del sistema a través de su panel de administracion. Esto abarca informacion relevante,
como la cantidad de videos cargados, usuarios activos y otros indicadores clave.

La carga de nuevos objetos de aprendizaje, la gestion de metadatos, la categorizacion y la retirada de objetos se
llevaran a cabo eficientemente mediante el panel de administracion de PeerTube, proporcionando a los presidentes
de academia herramientas efectivas para gestionar el contenido multimedia.

La interfaz de usuario de PeerTube permitira a los usuarios visualizar objetos de aprendizaje, realizar bisquedas
generales y avanzadas mediante palabras clave o frases, y filtrar los resultados por materia, facultad o fecha de
creacion. Adicionalmente, PeerTube facilitara la interaccién de los usuarios con los objetos de aprendizaje al
permitir comentarios y la marcacién de videos como favoritos, contribuyendo asi al cumplimiento de los requisitos
establecidos.

Requerimientos funcionales
e Mddulo de Registro
Tabla 2:- Registro en el sistema usuario.

Requerimiento | RQO01 Tipo de | Funcional User  Story | No aplica

#: Requerimiento asociada

Supuesto No puede acceder a la aplicacion

Descripcion La capacidad de registrar nuevas cuentas de tipo usuario debe estar disponible en el sistema para
permitirles acceder a todas sus funciones segun le corresponda.

Razén Si no se registra en la aplicacién Unicamente podra visualizar el objetivo, sin poder interactuar
dentro del sistema.

Autor Carolina Chi Arceo

Prioridad Alta Mddulo Mddulo de registro

asociado
Version 1.0 Duracién 1 semana Fecha 27/10/2023
(semanas)

Tabla 3:- Registro en el sistema con credencial.

Requerimiento | RQ02 Tipo de | Funcional User  Story | No aplica

#: Requerimiento asociada

Supuesto No puede acceder a la aplicacion

Descripcion La capacidad de registrar nuevas cuentas de acuerdo al tipo de credencial obtenida

(administrador, coordinador o presidente de academia) debe estar disponible en el sistema para
permitirles acceder a todas sus funciones segun le corresponda.

Razoén Si no se registra en la aplicacion Unicamente podra visualizar el objetivo, sin poder interactuar
dentro del sistema.
Autor Carolina Chi Arceo
Prioridad Alta Mddulo Mddulo de registro
asociado
Version 1.0 Duracién 1 semana Fecha 27/10/2023
(semanas)

e Modulo de Login
Tabla 4:- Ingresar como Administrador.

Requerimiento#: | RQ03 Tipo de | Funcional User  Story | No aplica
Requerimiento asociada
Supuesto No aplica
Descripcion La capacidad de la aplicacion debe permitir al administrador ingresar su cuenta, en este caso
por defecto el administrador ya debe estar registrado en la base de datos para poder llevar a
cabo las funciones especificadas.
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Razén Si no se ingresa a la aplicacion no se puede realizar nada ya que el administrador es quien
autoriza las credenciales y gestiona el sistema.
Autor Carolina Chi Arceo
Prioridad Alta Moédulo Modulo de Login
asociado

Version 1.0 Duracién 1 semana Fecha 27/10/2023
(semanas)

Tabla 5:- Ingresar como presidente de academia.

Requerimiento#: | RQ04 Tipo de | Funcional User  Story | No aplica
Requerimiento asociada

Supuesto Si no se realiza este requerimiento, el sistema no podrd llevar a cabo ninguna funcion
correspondiente al tipo de credencial del presidente de academia.

Descripcion La capacidad de la aplicacion debe permitir al administrador ingresar su cuenta, la cual debe ser
registrada en la base de datos por el administrador del sistema junto con su contrasefia. Ademas,
se debe incluir una opcién para recuperar la contrasefia en caso de ser necesario.

Razoén La aplicacién requiere de los presidentes de academia para la administracion interna de cada
licenciatura o programa de unidad de aprendizaje.

Autor Carolina Chi Arceo

Prioridad Alta Mddulo Modulo de Login

asociado
Version 1.0 Duracién 1 semana Fecha 27/10/2023
(semanas)
Tabla 6:- Ingresar como usuario general.
Requerimiento#: | RQ05 Tipo de | Funcional User  Story | No aplica
Requerimiento asociada

Supuesto

Si no se realiza este requerimiento, el sistema no podra llevar a cabo ninguna funcién
correspondiente al tipo de credencial de Administrador.

Descripcion

La capacidad de registrar nuevas cuentas de tipo alumno o maestro debe estar disponible en la
aplicacion para permitirles acceder a todas sus funciones como el comentar algin video o
marcarlo como favorito.

Razén Si no se registra en la aplicacion no puede acceder a ninguna de las funciones de la misma,
Unicamente podra visualizar el contenido.
Autor Carolina Chi Arceo
Prioridad Alta Mddulo Médulo de Login
asociado

Version 1.0 Duracién 1 semana Fecha 27/10/2023
(semanas)

e Mddulo de Administrador

Tabla 7:- Gestionar las credenciales a los diferentes roles del sistema.

Requerimiento#: | RQO6 Tipo de | Funcional User  Story | No aplica
Requerimiento asociada

Supuesto

En el caso que no se llegue a cumplir este requerimiento no se daré continuacion al sistema

Descripcion

La capacidad de registrar nuevas cuentas de tipo coordinador o presidente de academia debe
estar disponible en la aplicacién para permitirles acceder a todas sus funciones de acuerdo al rol
que tengan.

Razén

Si no se registra en la aplicacion no puede acceder a ninguna de las funciones que le tocan de
acuerdo con su rol.
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Autor Carolina Chi Arceo
Prioridad Alta Médulo Modulo de administrador
asociado

Version 1.0 Duracion 1 semana Fecha 30/10/2023
(semanas)

Tabla 8:- Gestionar facultades.

Requerimiento#: | RQO7 Tipo de | Funcional User  Story | No aplica
Requerimiento asociada

Supuesto

Si no se cumple este requerimiento el sistema estaria desactualizado, ineficiente y no alineado
con la realidad de la universidad, lo que afectaria negativamente la experiencia de los usuarios y
la gestion de contenido educativo.

Descripcion

Se requiere que los administradores generales tengan la capacidad de agregar nuevas facultades
al sistema, editar las que se encuentren disponibles o eliminar aquellas que ya no sean parte de
la universidad.

Razoén La aplicacion debe introducir nuevos programas de estudio, fusionar o reorganizar facultades
existentes.
Autor Carolina Chi Arceo
Prioridad Alta Mddulo Modulo de administrador
asociado

Version 1.0 Duracién 1 semana Fecha 30/10/2023
(semanas)

Tabla 9:- Gestionar licenciaturas.

Requerimiento#: | RQ08 Tipo de | Funcional User  Story | No aplica
Requerimiento asociada

Supuesto

Si no se cumple este requerimiento el sistema estaria desactualizado, ineficiente y no alineado
con la realidad de la universidad, lo que afectaria negativamente la experiencia de los usuarios y
la gestién de contenido educativo.

Descripcion

Se requiere que los administradores generales tengan la capacidad de agregar nuevas
licenciaturas al sistema, editar las que se encuentren disponibles o eliminar aquellas que ya no
sean parte de la universidad.

Razén La aplicacion debe introducir nuevos programas de estudio, fusionar o reorganizar o eliminar
licenciaturas.
Autor Carolina Chi Arceo
Prioridad Alta Mddulo Médulo de administrador
asociado
Version 1.0 Duracién 1 semana Fecha 30/10/2023
(semanas)
Tabla 10:- Visualizar estadisticas globales.
Requerimiento#: | RQ09 Tipo de | Funcional User  Story | No aplica
Requerimiento asociada
Supuesto
Descripcion Los Administradores deben poder ver estadisticas que resumen el uso y desempefio general del
sistema, incluyendo datos como la cantidad de videos cargados, el nimero de usuarios activos y
otros indicadores relevantes.
Razon Poder tener una vision general del funcionamiento del sistema, lo que les ayuda a tomar
decisiones informadas sobre mejoras y cambios necesarios.
Autor Carolina Chi Arceo
Prioridad Alta Mddulo Médulo de administrador
asociado
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Version 1.0 Duracién 1 semana Fecha 30/10/2023
(semanas)

Tabla 11:- Gestion de un entorno respetuoso.

Requerimiento#: | RQ10 Tipo de | Funcional User  Story | No aplica
Requerimiento asociada

Supuesto

Descripcion

El sistema debera incorporar una funcionalidad que permita a los administradores gestionar y
mantener un entorno digital respetuoso y apropiado, permitiéndoles eliminar palabras obscenas
y contenido ofensivo en el sistema.

Razén Poder tener una vision general del funcionamiento del sistema, lo que les ayuda a tomar
decisiones informadas sobre mejoras y cambios necesarios.
Autor Carolina Chi Arceo
Prioridad Alta Modulo Médulo de administrador
asociado

Version 1.0 Duracién 1 semana Fecha 30/10/2023
(semanas)

e Moddulo de presidente de academia

Tabla 12:- Subir un nuevo Objeto de Aprendizaje.

Requerimiento#: | RQ11 Tipo de | Funcional User  Story | No aplica

Requerimiento asociada

Supuesto En el caso que no se llegue a cumplir este requerimiento no se podra subir contenido a la
plataforma
Descripcion El sistema tendré la capacidad de subir nuevos objetos de aprendizaje dentro de la plataforma
que Unicamente el presidente de academia podra realizar
Razén Si no se puede subir nuevos objetos de aprendizaje dentro de la plataforma no se podra
actualizar el contenido de la plataforma
Autor Mauricio Blanquet Rodriguez
Prioridad Alta Mddulo Médulo de presidente de academia
asociado
Version 1.0 Duracién 1 semana Fecha 30/10/2023
(semanas)
Tabla 13:- Incluir los metadatos de objeto de aprendizaje.
Requerimiento#: | RQ12 Tipo de | Funcional User  Story | No aplica
Requerimiento asociada

Supuesto

. La falta de cumplimiento de este requerimiento tendrd el siguiente impacto:
e No se podran implementar otros requerimientos, como la funcién de busqueda y
categorizacion de contenido.
e El contenido dentro de la plataforma sera mas desorganizado, dificultando el acceso y
la gestidn eficiente de los objetos de aprendizaje.

Descripcion

El sistema debe permitir a los usuarios con el rol de presidente de academia gestionar los
metadatos de los Objetos de Aprendizaje

Razon Los metadatos de cada objeto de aprendizaje deben ser posibles de gestionar porque son
necesarios para identificarlos
Autor Mauricio Blanquet Rodriguez
Prioridad Alta Modulo Maddulo de presidente de academia
asociado
Version 1.0 Duracion 1 semana Fecha 30/10/2023
(semanas)
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Tabla 14:- Organizar los objetos de aprendizaje por categorias.

Requerimiento#:

RQ13 Tipo de | Funcional

Requerimiento

User  Story
asociada

No aplica

Supuesto En el caso de que este requerimiento no se lleve a cabo puede ocasionar que los objetos de
aprendizaje se encuentren desorganizados y se dificulta su bisqueda
Descripcion El sistema debe tener la capacidad de categorizar los objetos gracias a sus metadatos
establecidos previamente
Razon La razén de este requerimiento es para que los objetos de aprendizaje se puedan encontrar de
manera mas eficiente.
Autor Mauricio Blanquet Rodriguez
Prioridad Alta Mddulo Médulo de presidente de academia
asociado
Versién 1.0 Duracion 1 semana Fecha 30/10/2023
(semanas)
Tabla 15:- Dar de baja un Objeto de Aprendizaje.
Requerimiento#: | RQ14 Tipo de | Funcional User  Story | No aplica
Requerimiento asociada

Supuesto En el caso de que este requerimiento no se lleve a cabo puede ocasionar la presencia de objetos
de aprendizaje obsoletos, asi como ocasionar que los servidores ocupen toda su capacidad.
Descripcion El sistema debe tener la capacidad de dar de baja los objetos para facilitar la gestion de cada
uno de ellos
Razén La razon de este requerimiento es para que los objetos de aprendizaje se puedan dar de baja de
ser necesario por obsolescencia u otro motivo.
Autor Mauricio Blanquet Rodriguez
Prioridad Alta Mddulo Modulo de presidente de academia
asociado
Version 1.0 Duracién 1 semana Fecha 30/10/2023
(semanas)
e Modulo de usuario
Tabla 16:- Visualizar objetos de aprendizaje ofrecidos.
Requerimiento#: | RQ15 Tipo de | Funcional User  Story | No aplica
Requerimiento asociada

Supuesto

En el caso de que este requerimiento no se lleve a cabo los usuarios no podran visualizar
ninguno de los objetos de aprendizaje dentro del sistema.

Descripcion

El sistema debe poder ofrecer al usuario visualizar los objetos de aprendizajes ofrecidos dentro
del sistema

Razo6n La razon de este requerimiento es fundamental porque los usuarios son el principal objetivo
dentro del sistema
Autor Mauricio Blanquet Rodriguez
Prioridad Alta Modulo Mddulo de usuario
asociado

Versién 1.0 Duracion 1 semana Fecha 30/10/2023
(semanas)

Tabla 17:- Realizar Busqueda General de Objetos de Aprendizaje.

Requerimiento#: | RQ16 Tipo de | Funcional User  Story | No aplica
Requerimiento asociada

Supuesto

En el caso de que este requerimiento no se lleve a cabo los usuarios no podran realizar una
busqueda general de objetos de aprendizaje dificultando la experiencia de bisqueda de objetos
para el usuario.

Descripcion

El sistema debe poder ofrecer al usuario realizar una busqueda general de los objetos de

1153




ISSN: 2320-5407 Int. J. Adv. Res. 11(11), 1144-1156

aprendizajes ofrecidos dentro del sistema.

Razén La razon de este requerimiento es fundamental para que el usuario pueda encontrar los objetos
de aprendizaje de manera rapida y eficiente
Autor Mauricio Blanquet Rodriguez
Prioridad Alta Modulo Médulo de usuario
asociado
Version 1.0 Duracién 1 semana Fecha 30/10/2023
(semanas)

Tabla 18:- Realizar Busqueda Avanzada de Objetos de Aprendizaje.

Requerimiento#: | RQ17 Tipo de | Funcional User Story | No aplica
Requerimiento asociada
Supuesto En el caso de que este requerimiento no se lleve a cabo los usuarios no podran realizar una

bisqueda avanzada de objetos de aprendizaje dificultando la experiencia de busqueda de
objetos para el usuario.

Descripcion El sistema debe poder ofrecer al usuario realizar una bisqueda avanzada de tal forma que se
pueda filtrar los objetos de aprendizaje por materia..... ofrecidos dentro del sistema.

Razoén La razén de este requerimiento es fundamental para que el usuario pueda encontrar los objetos
de aprendizaje de manera rapida, concreta y eficiente gracias al sistema de filtrado que se
incorporara.

Autor Mauricio Blanquet Rodriguez

Prioridad Alta Mddulo Médulo de usuario

asociado
Version 1.0 Duracién 1 semana Fecha 30/10/2023
(semanas)

Tabla 19:- Agregar comentarios y respuestas.

Requerimiento#: | RQ18 Tipo de | Funcional User Story | No aplica
Requerimiento asociada
Supuesto En el caso de que este requerimiento no se lleve a cabo los usuarios no podrén realizar
comentarios ni afadir respuestas dentro del sistema dificultando asi el debate dentro del
sistema.
Descripcion El sistema debe poder ofrecer al usuario realizar comentarios y afadir respuestas a otros
comentarios dentro del objeto de aprendizaje que este visualizando
Razén La razén de este requerimiento es que gracias que los usuarios pueden crear comentarios y
responderlos se podra abrir un punto de discusion acerca del objeto de aprendizaje
Autor Mauricio Blanquet Rodriguez
Prioridad Alta Mddulo Médulo de usuario
asociado
Version 1.0 Duracién 1 semana Fecha 30/10/2023
(semanas)

Tabla 20:- Marcar videos como favorites.

Requerimiento#: | RQ19 Tipo de | Funcional User Story | No aplica
Requerimiento asociada

Supuesto En el caso de que este requerimiento no se lleve a cabo los usuarios no podran marcar videos
como favoritos lo que ocasionara que tengan que volver a buscar el video que quieran volver a
Ver.

Descripcion El sistema debe ofrecer al usuario marcar videos como favoritos para que el mismo pueda tener
acceso mas rapido a cierto contenido que el marque.

Razon Es necesario para que los usuarios tengan un acceso mas rapido a contenido que quieran volver

a visualizar o compartir con mas personas sin la necesidad de volver a realizar la bisqueda para
encontrarlos
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Autor Mauricio Blanquet Rodriguez
Prioridad Alta Modulo Médulo de usuario
asociado

Version 1.0 Duracién 1 semana Fecha 30/10/2023
(semanas)

Requerimientos no funcionales

Tabla 21:- Seguridad.

Requerimiento#: | RQ0001 Tipo de | No Funcional | User  Story | No aplica
Requerimiento asociada

Supuesto Al no contar con suficiente seguridad, esto facilita el robo de los usuarios.

Descripcion Un sistema seguro permite una mejor reputacion hacia el software y la empresa, de igual
manera, nos permite garantizar la continuidad de la plataforma ya que podemos asegurar que
las transacciones y procesos no seran interrumpidas.

Razoén Poder proporcionar seguridad a nuestros usuarios, asi como contar con el cumplimiento legal
sobre el software.

Autor Chi Arceo Carolina

Prioridad Alta Médulo

asociado
Version 1.0 Duracion 1 semana Fecha 01/02/2023
(semanas)
Tabla 22:- Escalabilidad.
Requerimiento#: | RQ0002 Tipo de | No Funcional | User Story | No aplica
Requerimiento asociada

Supuesto Si no se realiza este requerimiento Unicamente tendra las funciones predeterminadas.
Descripcion El sistema debe ser capaz de escalar hacia arriba o0 hacia abajo segun sea necesario. Se espera
un crecimiento y una respuesta positiva que permita sacarle su mayor rendimiento cada que
vaya aumentando en usuarios.
Razén Se realiza debido a que se visualiza como una plataforma a gran alcance, es decir, que multiples
universidades puedan usarlo.
Autor Chi Arceo Carolina
Prioridad Alta Mddulo No aplica
asociado
Version 1.0 Duracién 1 semana Fecha 01/02/2023
(semanas)
Tabla 23:- Mantenibilidad.
Requerimiento#: | RQO005 Tipo de | No Funcional | User Story | No aplica
Requerimiento asociada

Supuesto Al no ser sencillo de mantener, los costos por sus actualizaciones y correcciones aumentaran, al
igual que el tiempo se vera afectado, es decir, en cuanto a retraso.

Descripcion Ayuda a mejorar la frecuencia de las actualizaciones, asi como el obtener mejoras en cuanto al
tiempo y el entorno.

Razén Es importante para mantener el software al dia.

Autor Chi Arceo Carolina

Prioridad Alta Mddulo No aplica

asociado
Version 1.0 Duracion 1 semana Fecha 01/02/2023
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(semanas)

Conclusion:-

El proyecto propone la implementacion de un sistema para gestionar y distribuir objetos de aprendizaje en la
Universidad Auténoma de Campeche. Ante la creciente necesidad de acceso a materiales educativos, se busca una
solucidn interna eficiente, reemplazando métodos antiguos basados en aplicaciones externas. El sistema, respaldado
por una Especificacion de Requisitos del Software (ERS), se centra en satisfacer las diversas necesidades de
facultades y licenciaturas, con un sistema de permisos que otorga control exclusivo a los presidentes de academia.

Este enfoque no solo garantiza una administracion mas efectiva de los recursos educativos digitales, sino que
también se alinea con la preferencia de los estudiantes por la retroalimentacion a través de videos.

En este trabajo se exploraron diferentes opciones para el almacenamiento y desarrollo de un repositorio de objetos
de aprendizaje, donde, basada en los resultados, se muestra que la eleccion mas adecuada es PeerTube. Esta
herramienta, alineada con los requerimientos funcionales del proyecto, no solo simplifica la administracion de
cuentas y configuracion de perfiles, sino que también ofrece un robusto panel de administracién para un monitoreo
detallado del rendimiento del sistema.

La capacidad de los presidentes de academia para gestionar canales, cargar nuevos objetos de aprendizaje y
supervisar estadisticas clave refuerza la eficacia del sistema. PeerTube no solo simplifica las tareas administrativas,
sino que también mejora la experiencia del usuario, permitiendo bisquedas intuitivas y facilitando la interaccion a
través de comentarios y marcadores.
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